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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
1.1. Область применения программы


Программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальностям  09.02.07 “Информационные системы и программирование”, 09.02.06 «Сетевое и системное администрирование», 10.02.05 «Обеспечение информационной безопасности автоматизированных систем».
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 

Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» входит в общепрофессиональный цикл дисциплин. Является базовой при изучении профессиональных модулей ПМ.01, ПМ.02 .
1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
 В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
-записывать алгоритмы на алгоритмическом языке;
- работать в среде программирования;

- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;

- осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования;

- выполнять тестирование программных модулей.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

- этапы решения задач на компьютере;
- графическую запись алгоритмов;
- типы данных;

- базовые конструкции изучаемых языков программирования;

- принципы структурного и модульного программирования;

- принципы объектно-ориентированного программирования;

-виды тестов.

В результате освоения дисциплины обучающийся осваивает элементы компетенций:

	Общие  и профессиональные компетенции (указываются только те компетенции формирование которых предусмотрено данной дисциплиной)
	Дескрипторы сформированности

(действия)
	Уметь
	Знать

	ОК.01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
	Иметь практический навык
	записывать алгоритмы на алгоритмическом языке


	этапы решения задач на компьютере

	ОК.02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения профессиональной деятельности.
	Иметь практический навык
	реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования
	типы данных

	ПК 1.1

Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием
	Иметь практический навык
	записывать алгоритмы на алгоритмическом языке, базовые конструкции изучаемых языков программирования
	графическую запись алгоритмов, принципы структурного и модульного программирования,
принципы объектно-ориентированного программирования

	ПК 1.2 Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием
	Иметь практический навык
	работать в среде программирования,
реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования,

осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования
	принципы структурного и модульного программирования,
принципы объектно-ориентированного программирования

	ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей
	Иметь практический навык
	выполнять тестирование программных модулей
	виды тестов


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем 

часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	220

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	180

	в том числе:
	

	     лабораторные занятия
	0

	     практические занятия
	80

	     контрольные работы
	2

	     курсовая работа (проект) 
	0

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	40

	в том числе:
	

	     самостоятельная работа над курсовой работой (проектом)
	0

	     проработка конспекта лекций
	8

	     выполнение домашнего задания
	30

	     подготовка  рефератов
	0

	     выполнение презентации
	0

	     подготовка к контрольной работе
	2

	Итоговая аттестация в форме экзамена    


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Введение
	
	2
	

	
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Основные направления развития программного обеспечения вычислительной техники. Роль дисциплины в процессе освоения профессиональной программы по специальности.
	
	1

	Раздел 1
Основные принципы программирования 
	
	8
	

	Тема 1.1. Языки и системы программирования
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Эволюция и классификация языков программирования. Элементы языков программирования.
	
	1

	
	2
	Понятие системы программирования. Исходный, объектный и загрузочные модули. Интегрированная среда программирования.
	
	

	Тема 1.2. Методы и принципы разработки программного обеспечения
	Содержание учебного материала
	2
	

	
	1
	Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный. Достоинства и недостатки методов программирования.
	
	1

	
	2
	Общие принципы разработки программного обеспечения. Жизненный цикл программного обеспечения.
	2
	

	
	3
	Основные типы разрабатываемых приложений. Консольные приложения. Оконные Windows приложения. Web-приложения.
	2
	

	Раздел 2 Программирование на алгоритмическом языке.
	
	146
	

	
	
	
	

	Тема 2.1 Основные элементы алгоритмического языка программирования.
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	История развития языка программирования. Структурная схема программы на алгоритмическом языке С++. Тестирование программы. Обнаружение и исправление ошибок. Написание листинга программ.
	
	1

	
	2
	Лексика языка С++. Переменные и константы. Типы данных. Выражения и операции. Запись арифметических выражений на языке С++. 
	
	

	
	Практическое занятие №1
	2
	

	
	1
	Простые программы на С++. Типичные ошибки. Хороший стиль программирования.
	
	

	Тема 2.2 
Операторы языка программирования.
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	1
	Понятие операторов и команд языка программирования. Синтаксис операторов программирования: присваивания, ввода-вывода, безусловного и условного переходов, циклов. Составление программ линейной структуры.
	
	2

	
	2
	Составной оператор. Вложенные условные операторы. Написание программ, с использованием оператора ветвления. Составление программ разветвляющейся усложненной структуры.
	
	

	
	3
	Циклические конструкции. Цикл с предусловием и постусловием. Цикл с параметром. Написание программ, с использованием операторов цикла. Составление программ усложненной структуры.
	
	

	
	Практические занятия №2-№6
	10
	

	
	1
	Составление программ линейной структуры.
	
	

	
	2
	Составление программ разветвляющейся структуры.
	
	

	
	3
	Составление программ разветвляющейся усложненной структуры.
	
	

	
	4
	Составление программ циклической структуры
	
	

	
	5
	Составление программ усложненной структуры.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
	10
	

	
	1
	Выполнить домашнее задание по теме « Написание программ, используя операторы выбора и цикла.»
	
	

	Тема 2.3 Массивы.
	Содержание учебного материала
	14
	

	
	1
	Массивы как структурированный тип данных. Синтаксис объявления массивов в программе. Ввод и вывод одномерных массивов. Стандартные функции для  массива целых и вещественных чисел.
	
	3

	
	2
	Ввод и вывод многомерных массивов. Примеры использования многомерных массивов. Написание программ, с использованием массивов. 
	
	

	
	3
	Обработка массивов. Операции над массивами. Примеры программы, выполняющие различные операции над массивами.
	
	

	
	4
	 Понятие сортировки данных. Сортировка массивов. Простейшие способы сортировки массивов в программе. 
	
	

	
	5
	Поиск в массивах: линейный поиск и двоичный поиск. Примеры задач, использующие линейный и двоичный поиск (дихотомию) в массивах.

	
	

	
	Практические занятия №7-№12
	12
	

	
	1
	Написание программ : Ввод и обработка одномерных массивов.
	
	

	
	2
	Написание программ: Ввод и обработка двумерных массивов.
	
	

	
	3
	Применение основных способов сортировки массивов. Написание программ, использующих сортировку данных( по возрастанию или  по убыванию).
	
	

	
	4
	Линейный поиск в массиве. Задачи реализации рекурсивных вариантов линейного поиска в массивах.
	
	

	
	5
	Двоичный поиск в массиве (дихотомия). Задачи реализации рекурсивных вариантов двоичного поиска в массивах.
	
	

	
	6
	Объявление многомерных массивов в программе и манипуляции с ними.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
	10
	

	
	1
	Проработать конспект лекций.
	
	

	
	2
	Выполнить домашнее задание по теме «Массивы»: ввод-вывод массивов, организация поиска в массиве, сортировка одномерных и многомерных массивов.

	
	

	Тема 2.4. Строки и множества.
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	1
	Обработка символов и строк. Основы теории символов и строк. Синтаксис объявление строковых типов данных в программе. Ввод/вывод строк. Символьные массивы.
	
	3

	
	2
	Операции над строками. Стандартные функции для работы со строками из библиотеки обработки строк. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке.
	
	

	
	3
	Понятие множества. Синтаксис объявление множества в программе. Операции над множествами. Структурированные типы данных.
	
	

	
	Практические занятия №13-№17
	10
	

	
	1
	Работа со строками в программе. Объявление строковых типов данных.  Ввод\вывод символьных массивов.
	
	

	
	2
	Написание программ, использующих стандартных функций для работы со строками из библиотеки обработки строк. Программы с использованием поиска, удаления, замены и добавления символов в строке.
	
	

	
	3
	Работа с данными типа множество. Программирование множеств, операции над множествами.
	
	

	
	4
	Разработка программ со структурированными типами данных.


	
	

	
	5
	Разработка усложненных программ со структурированными типами данных.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
	2
	

	
	1
	Проработать конспект лекций
	
	

	
	4
	Выполнить домашнее задание по теме «Строки и множества» .
	
	

	Тема 2.5. Процедуры и функции.                       
	Содержание учебного материала
	12
	

	
	1
	Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их сущность, назначение, различие.


	
	2

	
	2
	Организация процедур.
	
	

	
	3
	Функции, определенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Формальные и фактические параметры. Вызов функций.


	
	

	
	4
	Рекурсивные функции.


	
	

	
	5
	Программирование рекурсивных алгоритмов.


	
	

	
	6
	Стандартные функции.
	
	

	
	Практические занятия №18-№23
	12
	

	
	1
	Организация процедур.
	
	

	
	2
	Использование процедур.


	
	

	
	3
	Организация функций.
	
	

	
	4
	Использование функций.


	
	

	
	5
	Применение рекурсивных функций.


	
	

	
	6
	Использование процедур и функций.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
	6
	

	
	1
	Проработать конспект лекций
	
	

	
	2
	Выполнить домашнее задание по теме «Функции»
	
	

	Тема 2.6. Организация ввода-вывода данных. Работа с файлами.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последовательного доступа. Открытие и закрытие файлов последовательного доступа. Запись в файл и чтение из файла последовательного доступа.


	
	2

	
	2
	Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произвольного доступа. Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и считывание из файла произвольного доступа.


	
	

	
	3
	Стандартные процедуры и функции для файлов разного типа.


	
	

	
	Практические занятия №24-№26
	8
	

	
	1
	Работа с файлом последовательного доступа.
	
	

	
	2
	Работа с файлом произвольного доступа.
	
	

	
	3
	Разработка программ с чтением и записью файлов разного типа.


	
	

	
	4
	Использование стандартных процедур и функций для работы с файлами.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
	2
	

	
	1
	Проработать конспект лекций
	
	

	
	2
	Выполнить домашнее задание по теме «Организация ввода-вывода данных. Работа с файлами»
	
	

	Тема 2.7. Библиотеки подпрограмм. 
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Программирование модулей. Модуль: синтаксис, заголовок, разделы. Библиотеки подпрограмм: понятие и виды. Схемы вызова библиотеки.
	
	2

	
	2
	Статическое и динамическое связывание. Использование библиотек подпрограмм.
	
	

	
	Практические занятия №27-№29
	6
	

	
	1
	Программирование модуля.
	
	

	
	2
	Создание библиотеки подпрограмм.
	
	

	
	3
	Использование библиотеки подпрограмм.
	
	

	Раздел 3
Программирование в объектно-ориентированной среде.
	
	64
	

	
	
	
	

	Тема 3.1Основные принципы объектно-ориентированного программирования(ООП)
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	1
	История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследования, полиморфизм.
	
	1

	
	2
	Событийно-управляемая модель программирования. Компонентно-ориентированный подход. Классы объектов. Компоненты и их свойства.
	
	2

	Тема 3.2. Интегрированная среда разработки.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Интерфейс среды разработчика: основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства.
	
	2

	
	2
	Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды па
	
	

	
	Практическое занятие № 30- №33
	8
	

	
	1
	Изучение интегрированной среды разработчика.


	
	

	
	2
	Работа с конструктором
	
	

	
	3,4
	Создание проекта.
	
	

	Тема 3.3. Этапы разработки приложения.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Проектирование объектно-ориентированного приложения. Создание пользователя. Программирование приложения.
	
	2

	
	2
	Тестирование, отладка приложения. Создание документации.
	
	

	Тема 3.4. Иерархия классов.
	Содержание учебного материала
	12
	

	
	1
	Классы объектно-ориентированного языка программирования: виды, назначение, свойства, методы, события.
	
	2

	
	2
	Объявление класса, свойств и методов экземпляра класса.
	
	

	
	3
	Наследование.
	
	

	
	4
	Перегрузка методов.
	
	

	
	5
	Контрольная работа
	
	

	
	Практические занятия № 34-№ 40
	14
	

	
	1
	Объявление класса,


	
	

	
	2
	Создание экземпляров класса.
	
	

	
	3
	Создание наследованного класса.
	
	

	
	4,5
	Применение принципа наследования
	
	

	
	6
	Перегрузка методов.
	
	

	
	7
	Перегрузка функций
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
	2
	

	
	1
	Выполнение домашнего задания по теме:Программирование в объектно-ориентированной среде
	8
	

	
	2
	Подготовка к контрольной работе
	
	

	
	Всего  : 220 ч.
                                                                                                                 Всего:
	200
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)
3. условия реализации программы дисциплины
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории «Системного и прикладного программирования».
Оборудование учебной лаборатории «Системного и прикладного программирования»:
- посадочные места по количеству обучающихся;

- рабочее место преподавателя;

- классная доска;

- мебель для рационального размещения и хранения средств обучения.
Технические средства обучения:
 - проектор;

 - электронная кафедра;

 - жидкокристаллическая панель;

 - микрокалькуляторы;

- ПК с лицензионным программным обеспечением;

 - компьютерные программы.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:
1. Павловская Т.А. С\С++. Программирование на языке высокого уровня. СПб. : Питер. 2012. - 461 с.
2. Х. Дейтел, П. Дейтел. Как программировать на  С++. М.: ЗАО “Издательство Бином”.  2013 г.- 400 с.
3. Ю. Тихомиров. Visual С++6. СПб: БХВ-Санкт-Петербург, 2008 г.

- 360с.

4. Г. Буч. Обьектно-ориентированный анализ и проектирование с примерами приложений на С++, 2-е изд. М: “Издательство Бином”, СПб.:  “Невский диалет”, 2012г.- 398с.
Дополнительные источники: 
1. Б.Мейер, К.Бодуэн. Методы программирования: В 2-х томах. М.: “Мир”, 2012г.- 642 с.
2.Джеймс М. Лэйси Visual C++ 6 Distributed ,Санкт-Петербург, «Питер», 2011г. -  678с.  

Интернет-ресурсы: 

1. WWW.prog-from-zero.ru
2. http://purecodecpp.com/
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и контрольных работ, а также выполнения обучающимися домашних заданий и заданий по самостоятельной работе.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:
	Домашние задания, практические занятия №1, №30-№33, контрольная работа.

Домашние задания, практические занятия №7-№26  ,  реферат.
Домашние задания, практические занятия, задания по самостоятельной работе.
Домашние задания, практические занятия № 2-№6, контрольные работы
Домашние задания, контрольные тесты, практические занятия №27-№29

Домашние задания, практические занятия №34-№40, контрольная работа

	-записывать алгоритмы на алгоритмическом языке;

- работать в среде программирования;

- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;

- осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования;

- выполнять тестирование программных модулей.


	

	Знания:
	

	- этапы решения задач на компьютере;

- графическую запись алгоритмов;

- типы данных;

- базовые конструкции изучаемых языков программирования;

- принципы структурного и модульного программирования;

- принципы объектно-ориентированного программирования;

-виды тестов.


	


5. Возможности использования программы в других ПООП 

Знания, полученные при освоении дисциплины применяются при изучении модулей ПМ.01 и ПМ.02.
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